O Chefe arregaça 
a manga e traz 


o q passo o 
RPG do ano 


Mega Drive Fan e agora, 

finalmente, está saindo nos. 
EUA. O cartucho inovou em seu 
estilo na época em que foi lançado. 
e apresenta fortes elementos de 
simulador de guerra. Os japoneses 
aguardam ansiosamente o 
continuação da série. Foi 
fabricado pela Climax, d 
Sega que também criou Shining & 
the Darkness e Landstalker. Foi o 
12 cart com 12 Mega para o 
sistema Sega. São 12 guerreiros 
no linha de frente e até 16 na 
reserva, fodas com características 
diferentes e com dlireito a 
“promotion”, a qual deixo-os com 
mais possibilidades. Tão bom que 
o Chefe em pessoa encarou a 
missão de terminar o cart. 


FP ste jogo foi eleito o melhor 
o RPG de 1992 pela revista 


jo da 


Fale como rei para obter dinheiro. 
Cinco guerreiros o ajudam. Use 
bem as áreas de land effect 30%, 
pois nelas há mais defesa. Ponha 
na frente Ken e Luke, Por trás use 
Hans e Tao, que atacam de longe. 
Lowe recupera a energia dos 
companheiros. Fortaleça o líder no 
começo, Volte à cidade, fale com 
Gort e com o rei. Há outra cidade. 
ao norte e deve-se falar com o rei. 
Se for preso, dê um “search” nas 

rades e Khris o salvará, Após a 
diiolha ipa a flar com o reiê 
termine o capítulo. 


Informe-se com todos na cidade. 
Vá para Manarina, a cidade dos 
magos. Lá, pegue a “Orb of 
Light”. Convença Anri a entrar 
em seu grupo e depois Arthur. 
Resgate o filho do prefeito no. 
circo e fráque-o pelonavio, O. 
jeito é seguir ao norte por Shade 
Abbey, o prefeito pode ojudálo. 
A última batalha é na igreja. Fale 
com Amon e termine o capítulo 
com Balbaroy. 


Pelo é um centauro muto forte, É fg, forte 
e lom uma defesa muito alt, Cam certeza 
Somerá pontos para seu exército, Sam falar 
que, so Usar as armas do po spear, ala 


Fale com todos os moradores de 
pr e leve Diane ao local da 

atalha para pegar a “Moon 
Stone”. Durante a vol, 
transforme-o na “Lunar Dew*, Cure 
a doença de Zylo e siga para a 
ponte. Fale primeiro com Koki 
ele se tornará seu aliado no 
próximo capítulo. À essa altura do 
campeonato seu exército já deve 
ter bastante reservas. Tire os 


“priests” da jogada, substituindo A Jaysnção da Kolichi não deu muilo certo Agora são duas batalhas seguidos. Uma aqui e 


os por itens. Se o líder chegar ao desta vaz. Mas no capítulo seguinte, a outra depois da ponte. AO terminar a primeira, 
nível 10, promovo-o, Depois da máquina que faz voar transforma mam. uso à magia do Egress para voltar a cidade à 
ponte é à última batalha. Muito. puerreira ágil e oiciento recuperar os mortos e so equipar melhor 


cuidado com a Laser Eye, que 

detona todos as inimigos que Depois do primeiro tiro, leve os 

estiverem na faixa de ação. Pelle ne pa Ria Por pot 
:: ae f 

se juntará ao exército. police ia 

avança com os contauros, Gork e Luka 


A 


Em Pao Prairie seu exército 
receberá reforços preciosos: 

Jogurt, Kokichi e Vankar. Fale com 
Elliot e com Queen Koron: Depois 
disso autorize a partida do 
comboio. Gort e Luke devem ser 
promovidos para que consigam 
usar o “Heat Axe”. Repita pelo 
menos duas vezes q batalha do 
campo para'ganhar mais de um 
das "Heat Axe” que estão sob o 
domínio de Lizardman. Como 
itens, eles lêm o mesmo poder das 
magias blaze, Na cidade, Guntz e 


Domingo se tornam aliados do 
grupo. Siga para a fortaleza ao 
norte e encontre Ernest. Siga 
então para o porto, local do última 
batalha. 


Olha o Kokdeh aí voando numa boa. 
Coloque-o no seu exército a dá uma power 
apear para ele lcar alnda mais eficiente 


O cais encerra as batalhas no capftnto 4, Avança sem mado, mas liquida rapidamante os 
canhões quo podem causar dor de cabopa devido a sou poder de fogo muito alto 


Contra Balbazak (outros chofos) faça uma 
“rodinha” a detona de uma ver. À aí 
arrow tem un alcance de 3 quadrados! 


AHoat Axe é uma arma poderosíssima. Mas 
somente Got a Luke podem usá- 
mesma assiin, só depois de promovidos 


Não perca na 
próxima SG os 4 
capítulos finais 


Domingo é chocado aqui. Usa magia, é resistente e voa. 
Qualidade é o que não fal. Mas tem pouco MP (magias) 
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À viagem deveria ser trangúila. 
Mas isso é impossível com a horda 
de Darksol por perto. É pau direto! 
O navio se danifica e uma sereia o 
leva a uma ilha. De lá pegue o 
barco e vá ao sul, que dá acesso 
para Shining Path. Você será 
impedido. Volte à ilha e fale com o 
rei para liberar seu navio para que 
você possa seguir viagem. Uma 


outra batalha acontece, tome 
cuidado pois alguns inimigos estão 


“n 


caga 


escondidos. Dessa vez, o navio é 
completamente destruído. Você vai 
para o capítulo 6. 


Este anel aumenta o "move", que influi no 
raio de ação dos movimentos. Use-a em 
personagens como Tao e Anri 


Aqui já começam 
a aparecer 
muitos inimigos 
com magias e 
ataques 
especiais. Essas 
ofensivas tiram 
muita energia, 
qualquer que seja o poder de defesa. O "fire 
breath" do Hell Hound é um deles 
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Descendarnt ufthe 


Suured D 


Você será resgatado em Rudo, 
habitada por muitas crianças. Elas 

edem para salvar Blew - um 
ilhote de dragão sagrado.Siga 
para a cidade a leste. Ao lado de 
Blew, batalhe contra Kane. Após 
derrotá-lo, abra a porta do templo 
do dragão. Retorne a Rudo e fale 
com todês, Você deve ir a Prompt 
e resgatar Sword of Light, uma 
peça importante para construir 
Chaos Breaker. Mas é preciso 
destruir Mishaela. Pegue a espada 
e vá para o capítulo 7. 


(Bleu joins lhe 
Shining Forcel) 


Ee” White Ring 
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Power Potion 
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CREFE discovers q 
Turbo Pepper! 


[E IE ZA? 


The Lost Civilization 
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Fale com o rei e será preso. Com 
um “search”, Boken o liberta. Torne 
a falar com o rei, e depois com 
Kane, que se feriu. Você tem 
permissão para ir a Tower of 
Ancient e salvar Torasu e Alef. 

Siga então para a parede com o 
símbolo do olho e use Orb of Light. 
Fale com o espírito. O robô Adam, 
guiará você. Outro robô tentará 
impedir, destrua-o. Adam passa ao 


seu exército. Pegue com o rei e 
com Otrant a Sword of Darkness. 
Ponha as mãos na Chaos Breaker. 
Fale com o rei e vá para Runefaust 
ao sul passando pelo portão. 


ApANS Ação 
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PF am Musashi the Samurai. 
Z? have come to join the 
fight against evil.” 
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na entrada capture Hanzo. 


Lo: 

Fale com todos e vá a oeste. Para 
enfrentar King Ramladu são 
necessárias duas batalhas 
seguidas. Entre elas, volte à cidade 
e recupere forças. Fale com o rei 
Mahato, vá para o extremo oeste e 
use a Chaos Breaker. Castle of 
Ancient surgirá com Darksol e 
Dark Dragon. Colossus é um 
empecilho, destrua-o rápido. O 
confronto final é com Darksol. A 
morte dele dá vida a Dark Dragon. 


Nessa árvore se esconde Hanzo, o último 
personagem a se juntar ao seu grupo. Basta 
dar um "search" na árvore e ele se juntará 
ao Shining Force. Hanzo é um ninja bastante 
ágil e eficiente. Deixa a desejar na defesa e 
no ataque, mas pode usar magias também. 
Detalhe: como ninjas são fidelíssimos à sua 
condição, não podem ser promovidos 


Darksol usa magias negras poderosas, 
mas às vezes enlouquece e ataca com seu 
cetro, que tem pouco poder de fogo. O 


jeito é derrotá-lo rapidamente e sem 


mortes, para aliviar a batalha com Dark 
Dragon. Se matar Darksol e depois voltar 


a cidade para se recuperar, terá de 


enfrentá-lo novamente 


Nesse ponto use a 
espada Chaos 
Breaker para fazer 
aparecer Castle of 
Ancients, local do 
armagedom. Para 
chegar ao castelo, use o portão logo acima 
e vá pela esquerda, onde há uma escada 


cabeça por vez. Antes de avançar para outra 
recarregue as energias 


É o fim de Shining Force...l. A Sega prepara 
mais sagas da série Shining 


Se você se juntou à 
Shining Force não 
terá de aguardar 


muito sua sequência 


